PONIEDZIALEK 03.05.2010

LAS

O broni biatej fabularnym uzywaniu

10.00

Las

Organizator: Krzysztof ,Shaman” Chmielewski
Wymagania dla graczy: ciepte, luzne ciuchy
Opis punktu:

Jak sie zamachna¢, by wlew cigé psubrata widowiskowo, skutecznie, acz bezpiecznie? Co to znaczy
dzgnac¢ niedzwiedziem? Jak to sie robi w milsi mach? Duzo upadania, skrecania, chwytania za wiosy i
innych przyjemnosci.

Pro bono larpico.

Diablo 2

12.00

Las

Organizator: Stowarzyszenie Asgard

Wymagania dla graczy: opcjonalnie stroje fantasy
Opis punktu:

Mamy zaszczyt zaprosi¢ Was na porywajacy terenéwke osadzong w lubianym przez nas wszystkich
klimacie gry Diablo Il. Przygotujcie sie wiec na duzo smiechu, zabawy i oczywiscie chwalebnego potu.
Zmierzycie sie w z przeciwnikami uzywajgc banalnej do zapamietania mechaniki oraz bezpiecznych
mieczy. Walczcie w obronie murdéw Tristram, odwiedZcie mroczne katakumby oraz ruszcie do boju
dzierzgc potezne artefakty ! Pamietajcie - Bedzie sie dziato !

Czy lepszy jest jeden Bag? (World of Darkness)

15.00

Las + teren osrodka

Organizator: Sebastian ,Rumcajs” Basierski

Wymagania dla graczy: wskazany stréj wczesny (ok. X w.), ale nie jest to warunek kategoryczny
Opis punktu:

Chrzest Polski miat by¢ wielkim wydarzeniem. Jednak nie wszyscy byli zadowoleni. Ze strony
Cesarstwa Niemieckiego dochodzg grozne pomruki niezadowolenia z rozwoju sytuacji. Plemiona



poganskie tez nie s3 zadowolone. Dochodzg do tego niepokoje wewnetrzne. Mieszko i jego ludzie
muszg uwazac, by ceremonia nie zostata zaktécona.

TEREN OSRODKA

Wytrzymatosciowy konkurs kapieli majowych
10.00

Teren osrodka (kapielisko)

Organizator: Jakub ,Mefi” Fijatkowski

Opis punktu:

Jezeli nie boisz sie zimna i nie przeraza Cie mysl o zanurzeniu sie w wodzie o temperaturze kilku-
kilkunastu stopni, ten konkurs jest wtasnie dla Ciebie! Kazdy moze wzig¢ w nim udziat i pokazaé, ze
zimna woda jest dla niego zywiotem, ktdry potrafi okietznaé. Jednak, aby wygrac trzeba by¢ bardziej
wytrwatym od innych, a poniewaz zwyciezca moze by¢ tylko jeden wygra ten, kto spedzi w wodzie jak
najdtuzszg ilo$¢ czasu. O tak potencjalny konkursowiczu — osoba, ktéra wysiedzi w wodzie najdtuzej
wygra, reszcie pozostang wspomnienia tej potwornie zimnej wody...

Snot — Ball (finat)

11.00

Teren osrodka

Organizator: Zardzewiaty topor
Opis punktu:

2 druzyny, ktére przeszty zwyciesko przez wszystkie szczeble mistrzostw Snot — Balla spotkaja sie ze
sobg, by stang¢ w potyczce na $mierc i zycie!

KARCZMA

Klub Salamandra (Monastyr)

12.00

Karczma

Organizator: Krzysztof ,Shaman” Chmielewski

Wymagania dla graczy: stroje wieczorne zgodne z duchem Monastyru. Koniecznie fioletowe akcenty
w ubiorze.

Opis punktu:



Gdzie posrdd starozytnych bordéw, bagien dtuzszych nizli tchnienie starca,

Gdzie spory stare i nowe, intrygi i plotki, krew i fzy mieszaja sie z siostrzang mitoscia.
Gdzie koliste patace rzucajg cient na mysliwskie dworki dam...

Zapraszam Was. Klub Salamandra swietuje pétwiecze swego istnienia.

Niechaj Jedyny zachowa Krélowg Matke.

Oficjalne zakonczenie konwentu
18.00

Karczma

Organizator: Zardzewiaty Topor
Opis punktu:

Pod sam koniec naszej przygody podsumujemy SPOTa — organizatorzy beda do Waszej dyspozycji, by
wystuchaé pytan, uwag, watpliwosci, pochwat i zjebek. Podczas zakonczenia odbedzie sie réwniez
ogtoszenie wynikdw konkursu na najlepszego Gracza i najlepszego mistrza Gry. A na koniec
przyszykowalismy dla Was niespodzianke ;)

SALA SZKOLNA A

Administrator (Wampir: Maskarada)

10.00

Sala szkolna A

Organizator: Osaka Mieczkowski

Opis punktu:

List otwarty do Spokrewnionych mojego Miasta Torunia.

Tak wiec, moi drodzy, chcieliscie zmian? Chcieliscie, by to zastugi, nie wiek byt nam wszystkim
przyczyng do wtadzy i zaszczytéw? Ba, zachciato wam sie republiki. Styszatem nie raz stowa mtodych,
ich narzekania na swoich Primogendw, na swoich Ojcow... Styszatem stowa starych, ktérzy chetpigc
sie swa niesprawiedliwoscig i na mnie wywarli negatywne wrazenie. Wiedzcie wiec wszyscy,
poczawszy od Komardw, ktérych krew jest rzadsza od wody, przez wojujacych anarchistow, az po
Stare Wygi - Ja, Ksigze, ogtaszam zebranie Rodziny. Kto nie stawi sie na nim, temu biada. A Spotkanie
to raz na zawsze rozwigze problem, o ktérym moéwie.

Tako rzeke Ja,

Henryk, dziecko Oktawiusza, Herolda Demondw, dziecka Marcusa Rzymianina, dziecka Brahiny,
dziecka Malkava, Ksigze Domeny Torunskie;j.

Blood Trek

13.00

Sala szkolna A



Organizator: Mateusz ,Uhanimar” Zachciat

Wymagania dla graczy: stroje a'la konwencja SF, mozna wzorowac sie Star Trekiem, mogg by¢
mroczne.

Opis punktu:

Jest rok 2436. Ludzie wyruszyli w kosmos — daleko poza nasz uktad stoneczny. Takze wampiry
postanowity eksplorowaé Wszech$wiat — by urzeczywistni¢ swoje odwieczne marzenie — znalez¢
storice, ktdre ich nie zabije. Ze statku matki — Wieczna Wedrdéwka wyruszyt zwiadowczy statek
Centurion V na rekonesans nowo odkrytej planety nalezgcej do gwiazdy Tau X778A.

Nikt nie przewidziat nadlatujgcej mini asteroidy, ktdra uszkodzita jeden z silnikdw. Musieliscie
awaryjnie lgdowac na tej planecie. Podczas lgdowania zostaty uszkodzone wszystkie urzadzenia
pomiarowe, padto zasilanie — a tym samym krew w chfodziarce juz nie nadaje sie do niczego... (juz
wiecie po Wam HR+...).




