Sobota 01.05.2010
LAS

O krok od zjedzenia

12.00

Las + karczma

Organizator: Nika Snape, Nemezis

Wymagania dla graczy: Ubranie, ktdre moze sie zniszczy¢é. Osoby grajgce zombie powinny byc
odpowiednio ucharakteryzowane

Opis punktu:

Jak zwykle, znalazte$ sie w niewfasciwym miejscu i czasie. Po ulicach grasujg hordy wygtodniatych
zombie. Trwa najstraszliwsza wojna w dziejach ludzkosci. W koto lezg strzepy ludzkich ciat, stycha¢
krzyki i nawotywania pomocy. Jest gorzej niz w najgorszym koszmarze, a posrodku tego wszystkiego
Ty... W tej wojnie nie jest wazna wygrana. Najwazniejsze jest przetrwanie! Im dtuzej przetrwasz tym
bardziej jestes wygrany.

Pita

15.00

Las

Organizator: Nika Snape, Nemezis

Wymagania dla graczy: Ubranie, ktére moze sie zniszczy¢.
Opis punktu:

Uczestnicy zamknieci w wielkiej klatce na wyspie bedg mieli niewiele czasu na uratowanie swojego
zycia. Bedg zmuszeni do wykonywania rzeczy trudnych, obrzydliwych i niemoralnych. Ten LARP
stawia na gtowie wszystko, czego dotychczas spodziewaliscie sie po LARPach, tamie wszystkie reguty.
Przeznaczony jest on dla ludzi o mocnych nerwach, szukajacych prawdziwej przygody, strachu i
zagadek. Tylko dla osdb petnoletnich.

3 krople krwi (Arkona)

18.00

Las + teren o$rodka + karczma

Organizator: Krzysztof ,Shaman” Chmielewski

Wymagania dla graczy: Stroje arkonowe — zgrzebne, chtopskie. Dtugie ptaszcze beda ok. dla
kaptanéw. 3 role dla Weregdw — wikinskie przebrania.

Opis punktu:



Rok 986 nidst na ziemiach Ledzan wiele niespodzianek. Najpierw wielka posucha, potem zatarg z
zachodniemi pany. Teraz spokéj, cho¢ krwig okupiony. Powiada sie jednak, ze niedtugo on. Tak
powiada wiedZma. Ale ostatecznie pias ja drapat - w konicu i tak teraz Ukrzyzowany karty rozdaje...

CTF Classic Issue Gra Terenowa

01.00

Las

Organizator: Krzysztof ,,Shaman” Chmielewski
Wymagania dla graczy: ubrania robocze lub mundury
Opis punktu:

Trzy druzyny organizujg sobie bazy w pewnym oddaleniu. Podgrzewacze tworzg bazy, $Srodek
wyznacza 10 flag zamocowanych na patykach. Celem druzyny jest przejecie flag przeciwnika.

TEREN OSRODKA

Plebej

12.00

Teren osrodka

Organizator: Zardzewiaty Gazowiec
Opis punktu:

Impreza integracyjna. Zabawy plebejskie dla kazdego. Gtdwnym celem jest integracja, smiech i dobra
zabawa.

Snot — Ball (eliminacje)

16.00

Teren osrodka

Organizator: Zardzewiaty Topor
Opis punktu:

Erpegowcu! Wyjdz z ciemnej sesyjnej klitki, rusz tytek z prelekcji, zagraj z nami w snota! Graj! Walcz!
No i ubij nagrode i zdobadz trolla... Czy jakos tak.




KARCZMA

Yatta!

15.00

Karczma

Organizator: Jasmina , Dzas” Kotlarek

Wymagania dla graczy: Znac¢ sztampowe anime chociaz troszke ;)
Opis punktu:

Witaj o zacny!

Jak zapewnie wiesz, Swiatem wstrzgsneta niesamowita wiadomos¢. W okolicach pustyni pojawita sie
ogromna dziura, a w niej metalowa kula. Nikt nie pa pewnosci, co to jest. W okolicznych wioskach
zaczety ging¢ dzieci i zotwie. Caty sSwiat drzy w posadach. Dlatego tez wysytamy do Ciebie ta
wiadomos$é, drogi superbohaterze. Jeste$ nam niezmiernie potrzebny, by rozwikta¢ tg straszng
zagadke. Inni wielcy, jak Pikachu, Son Goku, Czarodziejka z Ksiezyca, L juz potwierdzili swoj3
obecnosé. A Ty? Pomozesz ratowacd Swiat?

SALA SZKOLNA A

Spadek (Zew Cthulhu 1890)

12.00

Sala szkolna A

Organizator: Sebastian ,Rumcajs” Basierski
Opis punktu:

Wiktoriariska Anglia, petna lordéw, spiskédw i tajnych organizacji. Lord Devonshire byt z natury
podejrzliwym cztowiekiem i przed $miercig gtosno wyrazat swg obawe przed zabdjstwem. Teraz,
kiedy juz zmart, na arene wkracza prywatny detektyw, dziatajacy incognito, ktéry ma za zadanie
0s3dzié, czy Smier¢ Lorda wynikta z przyczyn naturalnych. Ma ku temu dobra okazje. Odczytanie
testamentu zmartego...

Z deszczu pod rynne? (Wampir: Requiem)
15.00
Sala szkolna A

Organizator: Osaka Mieczkowski



Opis punktu:

Na miasto padt cied. Oczywiscie, ze to metafora, synku. Co mam zrobi¢, urodzitem sie w czasach,
kiedy ludzie méwili bardziej poetycko... Styszate$ o nich wczeéniej? O VII? Tak, styszates... Ze sg zli i ze
to ostatnie istoty, jakie chciatby$ spotkac. Rozczaruje cie. Chociaz istnieje stulecia dtuzej niz ty, nie
wiem o nich wiele wiecej. Ale cos takiego? Nigdy nie styszatem o tak zmasowanym ataku. Dlatego
wtasnie musimy uchodzié. Dobrze, ze Ksigze uwaza mnie za swojego zaufanego stronnika. Okazato
sie, ze istnieje ktos, kto moze nas ukry¢, gospodarz stary i potezny... Ale musimy sie Spieszy¢. Kim jest
ten gospodarz? Wiem o nim i jemu podobnych jeszcze mniej niz o tych bestiach z VII. Z rodu to
Malocusian, linia krwi Ventrow. Mdéwig o nich Pajaki, ale nie pytaj mnie dlaczego. Szybciej, masz
wszystko, czego potrzebujesz? Stysze ich wycie za oknem. Pospiesz sie, synku.

Battlestar Galactica

19.00

Sala szkolna A

Organizator: Maciej , Khaine” Jesionowski, Jakub ,,Dell” Zegarski
Opis punktu:

W pewnej odlegtej czesci galaktyki cywilizacja ludzka tworzyta federacje dwunastu planet, znang
Dwunastoma Koloniami. Badania nad sztuczng inteligencja doprowadzity do stworzenia rasy
cybernetycznych maszyn - Cylonéw. Zbuntowane maszyny, ktére z wygladu przypominajg cztowieka
zaatakowali kolonie. Przypuscili oni szturm, w wyniku ktérego rasa ludzka zostata niemal doszczetnie
zniszczona. Z pogromu ocalato niewielu - kilka statkdw cywilnych oraz okret bojowy Battlestar
Pegasus. Teraz od ocalatej garstki oséb zalezy przysztos¢ rasy ludzkiej, ktéra podjeta sie zadania
odnalezienia na wpodt mitycznej Trzynastej Kolonii, znanej tez jako Ziemia... Podréz wtasnie sie
rozpoczeta a Ty jeste$ czescig jej. Twoje decyzje i starania bezposrednio przetozg sie na to, czy
ludziom uda sie przetrwac czy tez cyloni osiggng sukces. A cyloni sg wsrdd nas... i majg plan...

SALA SZKOLNA B

Ekwinokcjum swietego Imperiata (Warhammer)
12.00

Sala szkolna B + sala szkolna C

Organizator: Krzysztof ,Shaman” Chmielewski

Wymagania dla graczy: Stroje warhammerowe bogate lub druidzkie tuniki. Mile widziane kielichy,
bizuteria, szkatutki.

Opis punktu:



Kemperbad. Miasto Wodospaddéw. Miasto handlarzy konmi. Miasto kupcéw. Miasto, jakich juz nie
ma. Pietnastu rajcdw, dwanascie gildii, port. Twoje miasto. | najwazniejsze w tym miescie - Btekitny
Tulipan. Wiecej niz dom uciech. Cesarz przypomniat sobie o tym szczesliwym zakatku - nie wrézy to
nic dobrego. Jednoczesnie druidzi upominajg sie o jaki$ tam skrawek ziemi. Cztowiek nie ma nawet
jak uczciwego tadunku przycumowad. A jak szczury ciata poobgryzajg, to kto mi za to, taka wasza

ma¢, zwrdci?!

Kemperbad. Opowies¢, ktérg snicie co dnia.




